
PLANET 
KIDS

                                                                SISTEMA 
ESTELAR 



CRIAÇÃO
Personagens
Mundos
Propagadores Transmedia
Mini Games
Atividades
 

CONCEITO
Galáxias
Planetas
Luas
Estações espaciais
Naves
Células de combustível
Robôs
Créditos
Habitantes
Relacionamentos
Atividades off e on line
Diferentes gêneros de conteúdo 
(Series. Animações,  Games, etc)

As crianças devem se identificar 
e se espelhar nos personagens,
crescer com os personagens
 

CONTEÚDOS
Educacional
Exclusivo
Acessível
Inspirador
Criativo
Seguro

IPTV/VOD/IOS/Andr
Categoria já criada
Praticada
Conhecida
Concorrência crescendo

Técnicas Mistas 
de Produção
Animação 2D, 3D, massinha, stop 
motion
Puppets
Monitor
Arte educador
Uma voz

TAG LINE
“Uma galáxia que cresce com sua 
imaginação”



Mais do que um canal, uma plataforma 
de conteúdos. Um local de diversão 
online/ offline para a família toda. 
Dá vida a outros meios: books, albums, 
song books, vídeo books interativo.

Território I
Sistema Estelar/Planetas/Luas/Estações 
Espaciais
 
Território II
Planeta/ Estações espaciais
Continentes/florestas/montanhas/mares/
desertos/geleiras etc
 
Território III
Universo Paralelo
 
Divisão do conteúdo por faixas de idade, 
gêneros, personagens,  variedades e 
atividades.



A HOME pode ter 
uma dinâmica parecida com essa:
http://www.little-big-room.com/

Os elementos se movem com uma 
profundidade. Conceitualmente, o login deve 
ser feito através do sol, pois, no nosso 
sistema solar, é ele que possibilita a vida na 
Terra. Então ele será o personagem principal, 
o amigo de todos.

Alegoricamente o sol representa luz 
(sabedoria), e é como o “pai” ou “irmão maior” 
de todas as crianças que estão lá. Além disso 
há a possibilidade de transformá-lo 
posteriormente em um subproduto.

Referências:
http://planetoweb.net/app/
https://codepen.io/juliangarnier/pen/idhuG

Não são muito infantis, mas passam a ideia.
Todas as referências estão em HTML5

http://www.little-big-room.com/
http://planetoweb.net/app/
https://codepen.io/juliangarnier/pen/idhuG


PREMISSA
 
Dialogar com a garotada na linguagem deles;
 
Respeitar suas opiniões;
 
Entender e traduzir o que é o mundo para 
eles;
 
Aprender com as crianças o que é o mundo 
hoje;

Crianças serão os lideres, pais, professores, 
cientistas etc de amanhã.
 
Foco são as "transições de faixas" da infância;
 
Abordagem de co-viewing. (Mensagens para 
crianças e seus pais);

Uma plataforma planetária para crianças do mundo todo;

Oferece programas consagrados;
 
Tem a confiança de pais e educadores;

Conteúdo produzido sob a supervisão de pedagogos, 
psicólogos e demais profissionais ligados à educação 
infantil.
 
Informações úteis ao desenvolvimento da criança e à sua 
integração na sociedade;
 

 

 
 

Curiosidades. Descobrir o mundo juntos!
 
Crescer juntos;
 
Imaginação;    Criatividade;         Risadas;                 
Brincadeiras;
 
Aprendizado;  Curiosidade;        Raciocínio;          
Experimentação;

O QUE É?



TEMAS
Valores
Aventura
Consumo consciente
Posse consciente
Livre de preconceito
Educação
Compartilhamento
Bulling
Higiêne
Alimentação
Saúde
Comportamento
Arte
Igualdade de sexos

Adultos devem proteger e encorajar as crianças

Educar e entreter o público infantil com responsabilidade e qualidade;
 
Apoio criativo, cultural, vocacional e estratégico;
 
Transformar pensamento em ação;

Transmitir ideias e ideais;
Estabelecer uma forte relação com os usuários;
Comunicação através do diálogo;
 
Exibir e produzir conteúdo infantil, de forma à contribuir para a 
formação e o desenvolvimento das crianças;
 
Foco na produção e distribuição de conteúdos voltado para o público 
infantil, pais e educadores em diferentes plataformas;
 
Ser reconhecida como uma referência em adequação de conteúdo, 
qualidade de programação e eficiência tecnológica;
 
Buscar parceiros, sejam eles operadoras, anunciantes, fornecedores ou 
colaboradores, que atuem com princípios éticos e e socialmente 
responsáveis;
 
Produzir e exibir conteúdo que se reverta em benefícios para a 
sociedade.

OBJETIVOS



PROGRAMAÇÃO

Comprometida em traduzir a perspectiva do mundo da garotada do ponto de vista 
deles. 

Programas que divertem e fazem pensar, refletir, descobrir.

Programas inéditos e clássicos da televisão oferecidos para que pais e filhos possam, 
respectivamente, relembrar e conhecer novos sucessos do universo infantil.



OFERTA 
DIVERSIFICADA
DE
PROGRAMAS

Animações
Séries
Esportes
Entrevistas
Reportagens e agenda cultural
Documentários
Tele teatro



Missão: Ser Referência de Conteúdo infantil no Brasil
 

Target: Familia
 

Família como núcleo de socialização primária
 

Pilares:

Transmissão de Valores
 

Segurança dos Conteúdos
 

Entretenimento Estimulante
 

Informação e repertório Universal
 

Desafios
 

Programação Nutritiva e Deliciosa
Snakable Delicious and nutrutioius 

 



CONTEÚDO

Estrutura:

Mundo da história
Propagador da história
Plots
Argumentos
Desdobramentos

Peças de comunicação:
Mapa de navegação
Grade de programação
Infos
Scketches e promos
Tune ins
Tag line



BEEP -  Game
● Visual, dinamica de jogo em um sistema solar
● Jogo 2D de graficos simples
http://store.steampowered.com/app/104200/?snr=1_7_7_151_150_1
https://www.youtube.com/watch?v=HNf2RG21blw

Bastion -  Game
● Visual -  Dinamica do jogo -  Trilha e narrador
● Jogo 2D com graficos bem elaborados, boa trilha sonora e 
jogabilidade.
● Winner of more than 20 awards, including the Game Critics 
Award for “Best Downloadable Game of E3”, Paste Magazine’s 
“Best Videogame of the Year”, Spike TV’s “Best Downloadable 
Game” and “Best Original Score”, and the Inside Gaming Awards 
for “Best Downloadable Game” and “Best Indie Game”.
● Narrador caracteristico e cativante.
http://store.steampowered.com/app/107100/
https://www.youtube.com/watch?v=TptJHeWngJs
https://www.youtube.com/watch?v=oLA0vB9LCTM

DINÂMICAS
Spore -  Game
● Visual, dinamica de jogo
● Jogo em 3D simples mas bem reolvido graficamente.

E
m Spore, você evolui de um organismo unicelular até uma 
civilização avançada que visita e coloniza outros planetas.
http://store.steampowered.com/app/17390/
http://www.spore.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zi2GvqboQfY

Terraria
Visual -  Dinamica de jogo

T
erraria eh um jogo de plataforma e em 2D com visual simples mas 
jogabilidade excelente. O jogo terraria possui desafios que são 
“invocados” pelos jogadores quando eles se consideram prontos 
para enfrenta-los.Terraria é um “CRAFT GAME” onde quase tudo é 
customizavel e você molda seu mundo e o seu personagem.
http://store.steampowered.com/app/105600/
https://www.youtube.com/watch?v=7FmXwPcb2pE

http://store.steampowered.com/app/104200/?snr=1_7_7_151_150_1
https://www.youtube.com/watch?v=HNf2RG21blw
http://store.steampowered.com/app/107100/
https://www.youtube.com/watch?v=TptJHeWngJs
https://www.youtube.com/watch?v=oLA0vB9LCTM
http://store.steampowered.com/app/17390/
http://www.spore.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zi2GvqboQfY
http://store.steampowered.com/app/105600/
https://www.youtube.com/watch?v=7FmXwPcb2pE


ESTRELA/SOL

HOME PAGE



PLANETAS
Se a ideia é que o jogo acompanhe o desenvolvimento da criança, ao invés de fazê- las mudar de planeta por 
conta da idade, poderíamos oferecer meios de customizar seu planeta, para que a criança possa alterá- lo 
conforme queira, utilizando moedas que podem ser compradas ou obtidas durante o jogo. Se os planetas 
precisam ser divididos por idade, pode- se criar um evento de passagem onde a criança escolhe quando 
deseja avançar, ao invés de força- la a mudar de ambiente por conta da idade. Também seria interessante 
permitir que as crianças tivessem acesso ao seus mundos anteriores.



PLANETA I (cenário)

0-3
Recreação
Companhia
Baba eletrônica
Co-viewing pais e cuidadores









PLANETA II (cenário)

4-6
Edutainment
Suporte em alfabetização
Utilização básica de numerismo
Desenvolvimento cognitvo e motor









PLANETA III (cenário)
7-8
Desafios físicos e intelectuais
Autonomia
Mistérios
Escatologia
Brincar







PLANETA IV (cenário)

9-13
Aventura
Descobertas
Posse responsável
Gadgets
Prêmiações e troféus
Valores e honra
Fisiologia (entendendo seu corpo)
Gertting ready to what’s next









LUA
ANIMA

As luas representam os conteúdos que poderão ser adquiridos. 
Neste caso animações.





LUA
MINIGAME





ESTAÇÃO ESPACIAL
MINI NAVES COM FORMAS BÁSICAS



Kerbal Space Program

● Visual e dinamica de jogo

● Jogo 3D onde você cria seu proprio programa 
espacial.

http://store.steampowered.com/app/220200/

https://www.youtube.com/watch?v=TZu15qGIVVI

Dinâmicas
Spore -  Game
● Visual, dinamica de jogo
● Jogo em 3D simples mas bem reolvido graficamente.

E
m Spore, você evolui de um organismo unicelular até uma 
civilização avançada que visita e coloniza outros planetas.
http://store.steampowered.com/app/17390/
http://www.spore.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zi2GvqboQfY

http://store.steampowered.com/app/220200/
https://www.youtube.com/watch?v=TZu15qGIVVI
http://store.steampowered.com/app/17390/
http://www.spore.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zi2GvqboQfY




ESTAÇÃO ESPACIAL
NAVE EVOLUÇÃO





HABITANTES
PERSONAGENS



PLANETA I (habitantes)

0 a 3 ANOS





PLANETA II (habitantes)

4 a 6 ANOS





PLANETA III (habitantes)

7 a 8 ANOS





PLANETA IV (habitantes)

9 a 11 ANOS





ROBÔ/VOZ



VÍDEO



http://www.youtube.com/watch?v=LVgkxgCW5Fk

